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De wedstrijd bestaat

uit een aantal -
ongelofelijk zware O

] uitdagingen. .

Het verschil met [#]
wat ik anders altijd
doe is dat we deze
0 keer niets opnemen,
0 uitzenden, streamen of
uploaden.

Geen
publiek.
Geen
aandacht.

Alleen de e
wedstrijd. b’“
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Jullie strijden
om de grootste
prijs en de
belangrijkste kans
ooit.

We zijn op zoek naar die ene unieke
persoon die ons allemaal kan redden
voordat het te laat is. We zijn dichter
bij de afgrond dan we denken.

De organisatie
gelooft dat een ramp
alleen nog kan worden
afgewend door iemand
die de wereld in
beweging kan brengen.




HANNAH?

WAAR BEN
JE?

Dat klinkt raar,

maar het gaat

niet alleen om het

groeiende aantal

oorlogen.
Het hele systeem
bezwijkt.
Niemand weet
nog wat echt
is. We zien het
allemaal, iedere
dag.

Net als de organisatie
geloof ik dat we iemand
nodig hebben die de mensen
kan verenigen. Samen
kunnen we er iets tegen
doen.

Hou voL! Ik
KOM ERAAN!

Toch heb

ik hoop. Ik
zie steeds
weer mensen
die willen
helpen.




Ze vroegen me
erbij, en ik heb
ja gezegd omdat
ik geloof dat dit
belangrijk is.

Als je de uitnodiging
accepteert, sluit je je aan
bij de meest exclusieve en
diverse groep deelnemers
ooit:

De grootste
denkers, de beste
probleemoplossers,
de sterkste
strijders uit
landen over de
hele wereld.
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OPA ZEI ALTIJD DAT
JE PAS ONTDEKT WIE
JE BENT ALS NIEMAND

WEET HOE JE HEET.

OKE, OPA...

...IK GA BEWIJZEN
DAT IK MIJN BESTE
EIGENSCHAPPEN VAN

JOU HEB.
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HIER IS JE
NUMMER. NIET
KWIJTRAKEN.

EFFE EEN SELFIE

VOOR M'N VRIENDEN.
WEET JIJ HOE IK OP
DE WIFI KOM?

AAN WIE KAN
IK HET DAN VRAGEN?
WANT IK HEB PRECIES
NUL
STREEPJES.

NEE, ALS IN
GEEN TELEFOONS.
GEEF HIER.

EN OOK JE
SMARTWATCH EN
ALLE ANDERE SPULLEN
WAARMEE JE OP
INTERNET KUNT.

SERIEUS?
JEWEET TOCH 4
WEL WIE ER HIER DE

BAAS I1S?




IK, VOOR ZOVER |
JIJ WEET. _ OKE, JOH.

BLIJF LEKKER
IN JE ROL.

TELEFOON.

JEETJE.
MISSCHIEN WAS DIT
TOCHNIET ZO'N
GOED IDEE.




OF TOCH
WEL?

EN DIE KERELS
MOETEN ONS
BESCHERMEN?

IK VOEL ME
NIET ECHT
VEILIGER.
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